REGULAMENTO DO DESAFIO SER + EMPREENDEDOR

Este documento traz informacdes sobre o DESAFIO SER + EMPREENDEDOR,
que visa estimular & prospeccdo de Novos Negoécios — Empreendedorismo. O
Desafio, realizado em parceria com a Overdrives, € destinado a alunos que
estejam cursando a disciplina de Empreendedorismo em uma das instituicoes de
ensino do grupo Ser Educacional, seguira conforme:

| - DAS REGRAS DE FUNCIONAMENTO
1. Conceito

O Estimulo a Prospeccédo de Novos Negocios - Empreendedorismo € um
projeto direcionado aos estudantes de graduacao dos cursos de bacharelados,
tecnologos e licenciaturas das instituicdes de ensino com chancela do grupo Ser
Educacional, com a finalidade de habilitar e potencializar a atividade
empreendedora dos estudantes de graduacédo, proporcionando oportunidades
para a criacdo de novos negdcios, por meio de ideias inovadoras, em prol do
desenvolvimento social, tecnologico e econémico, nas mais diversas areas do
conhecimento.

2. Objetivo

. Disseminar a cultura empreendedora no ambiente universitério.

. Fomentar o empreendedorismo entre estudantes de graduacdo que
gerem sustentabilidade, riqueza e impacto social positivo.

. Selecionar projetos (equipes) com potencial empreendedor para participar

do processo de pré-aceleracdo com a Overdrives.

3. Requisitos para participar do Processo

3.1 Aplicado a todos os estudantes dos cursos presenciais ou semipresenciais,
regularmente matriculados na disciplina on-line de Empreendedorismo.

4. Submissao do Processo e Selecdo das Equipes

4.1 Somente serdo elegiveis propostas que atendam exclusivamente ao ambito
do empreendedorismo.

4.2 A submissao do projeto ocorrera por meio do envio da proposta da Atividade
Contextualizada - AOL6, disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

4.3 Serdo projetos validos a andlise da Prospec¢cdo de Novos Negocios —
Empreendedorismo quando a Atividade Contextualizada - AOL6 for realizada
em grupo, composto por quatro (04) alunos, regularmente matriculados na
disciplina.
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4.4 No caso dos projetos descritos no item 4.3, isto é, que envolvam quatro (04)
participantes, apenas um deve ser o proponente, figurando os demais como
coparticipantes.

4.5 No caso dos projetos que envolvam menos de quatro (04) participantes, o
projeto submetido no AVA ird compor, exclusivamente, a nota do(s) estudante(s).

4.6 A andlise do projeto dos grupos de pré-aceleracdo também devera atender
ao requisito de pontuacdo minima necesséria, isto significa que a Atividade
Contextualizada - AOL6, submetida pelo grupo, devera obter uma pontuacao
maior ou igual a oito (8,0) para evoluir nas demais listadas no item 7.

5 Resultados do processo de Pré-Aceleracao

5.1 A pontuagéo da Atividade Contextualizada - AOL6 podera ser visualizada no
Ambiente Virtual da Disciplina, no item Boletim de Notas, e cabera ao preponente
do grupo, em caso de discordancia do resultado, realizar a contestagéo no prazo
de até 72 horas, conforme Regimento Geral (CAPITULO - DA AVALIACAO DO
DESEMPENHO ESCOLAR, exclusivamente no item Discussdes, no Fale com o
Tutor).

5.2 Os resultados das demais etapas poderdo ser visualizados no Blog
Institucional dos Cursos, e por meio do site oficial da Overdrives. Disponivel em:
https://overdrives.com.br/

5.3 Das definicdes dos projetos definidos pela Banca Examinadora e da
Overdrives ndo cabera recurso aos resultados.

6 Beneficios do Pré-Acelerado

6.1 Oferta de mentoria para 0s primeiros passos no lancamento do
empreendimento pela Overdrives.

6.2 Apresentacdo para toda a comunidade académica e visibilidade na midia
regional.

6.3 Melhor projeto do Grupo: premiacdo de R$ 10.000,00.
7 Descricao Geral do Processo

7.1 A pontuacao obtida na Atividade Contextualizada - AOL6 seré equivalente a
nota da AV2 e havera apenas uma (01) tentativa de envio para cada estudante
ou preponente, em caso de grupo.

7.2 A Atividade Contextualizada - AOL6 devera ser submetida conforme Modelo
de Envio, e poderé ser enviada pelo aplicativo mobile ou plataformas de LMS,
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7.3 As atividades submetidas a plataforma, conforme critérios anteriormente
descritos, serdo analisadas por Banca Examinadora, previamente definida, e os
(03) trés melhores projetos da unidade serdo encaminhados a Overdrives.

7.4 Os 03 (trés) melhores projetos serdo enviados para a Overdrives, que fard a
escolha final do projeto vencedor em cada unidade.

7.5 Na dultima etapa, isto €, dos projetos que passaram por todas as fases
anteriores, a Overdrives selecionara os 15 (quinze) melhores projetos para
iniciar a pré-aceleracao.

7.6 Os 15 (quinze) proponentes comparecerdo a sede do Grupo Ser Educacional
e Overdrives, para conhecer a infraestrutura, imersao na mentoria e orientacdes
sobre o aporte de capital.

7.7 Serd celebrado um termo de responsabilidade e contrapartida entre o0s
proponentes com as instituicdes grupo Ser Educacional e Overdrives,

7.8 Os custos de traslados e diérias dos proponentes dos 15 (quinze) melhores
projetos a Recife serdo custeados pelo Grupo Ser Educacional e Overdrives.
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